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Introduction

Unitex est un ensemble de logiciels permettant de traiter des textes en langues naturelles
en utilisant des ressources linguistiques. Ces ressources se présentent sous la forme de dic-
tionnaires électroniques, de grammaires et de tables de lexique-grammaire. Elles sont issues
de travaux initiés sur le frangais par Maurice Gross au Laboratoire d’Automatique Docu-
mentaire et Linguistique (LADL) . Ces travaux ont été étendus a d’autres langues au travers
du réseau de laboratoires RELEX.

Les dictionnaires électroniques décrivent les mots simples et composés d'une langue en leur
associant un lemme ainsi qu'une série de codes grammaticaux, sémantiques et flexionnels.
La présence de ces dictionnaires constitue une différence majeure par rapport aux outils
usuels de recherche de motifs, car on peut faire référence aux informations qu’ils contiennent
et ainsi décrire de larges classes de mots avec des motifs tres simples. Ces dictionnaires sont
représentés selon le formalisme DELA et ont été élaborés par des équipes de linguistes pour
plusieurs langues (francais, anglais, grec, italien, espagnol, allemand, thai, coréen, polonais,
norvégien, portugais, etc...).

Les grammaires sont des représentations de phénomenes linguistiques par réseaux de tran-
sitions récursifs (RTN), un formalisme proche de celui des automates a états finis. De nom-
breuses études ont mis en évidence 'adéquation des automates aux problemes linguistiques
et ce, aussi bien en morphologie qu’en syntaxe ou en phonétique. Les grammaires mani-
pulées par Unitex reprennent ce principe, tout en reposant sur un formalisme encore plus
puissant que les automates. Ces grammaires sont représentées au moyen de graphes que
l'utilisateur peut aisément créer et mettre a jour.

Les tables de lexique-grammaire sont des matrices décrivant les propriétés de certains mots.
De telles tables ont été élaborées pour tous les verbes simples du francais dont elles décrivent
les propriétés syntaxiques. L'expérience ayant montré que chaque mot a un comportement
quasi unique, ces tables permettent de donner la grammaire de chaque élément de lexique,
d’ot1 le nom de lexique-grammaire. Unitex permet de construire des grammaires a partir de
telles tables.

Unitex est un moteur permettant d’exploiter ces ressources linguistiques. Ses caractéris-
tiques techniques sont la portabilité, la modularité, la possibilité de gérer des langues pos-
sédant des systemes d’écritures particuliers comme certaines langues asiatiques et 1’ouver-
ture, grace a une distribution en logiciel libre. Ses caractéristiques linguistiques sont celles
qui ont motivé I"élaboration des ressources : la précision, I'exhaustivité et la prise en compte

13
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des phénomenes de figement, notamment en ce qui concerne le recensement des mots com-
posés.
Quoi de neuf depuis la version 3.2?

Voici les principales nouvelles fonctionnalités :

e Le module Unxmlize (section 14.50) a de nouvelles fonctionnalités.

e L'exploration des chemins des grammaires (section 6.5) a de nouvelles fonctionnalités.

¢ Quelques anomalies ont été corrigées et la qualité du code en certains points a été
améliorée.

Merci a Cristian Martinez, Gilles Vollant, Denis Biguenet, Jean-Manuel Erialc et Fabien Lambert-
Delavaquerie pour leur contribution.

Contenu
Le chapitre 1 décrit comment installer et lancer Unitex.
Le chapitre 2 présente les différentes étapes de 1’analyse d"un texte.

Le chapitre 3 décrit le formalisme des dictionnaires électroniques DELA et les différentes
opérations qui peuvent leur étre appliqués.

Les chapitres 4 et 5 présentent les différents moyens d’effectuer des recherches de motifs
dans des textes. Le chapitre 5 décrit en détail 1'utilisation de 1’éditeur de graphe.

Le chapitre 6 est consacré aux différentes utilisations possibles des grammaires. Les particu-
larités de chaque type de grammaires y sont présentées.

Le chapitre 7 présente le concept d’automate du texte et décrit les propriétés de cette notion.
Ce chapitre décrit également les opérations sur cet objet, en particulier, comment désambi-

guiser les items lexicaux avec le programme ELAG.

Le chapitre 9 contient une présentation des tables du lexique-grammaire, et la description
d’une méthode de construction de grammaires fondées sur ces tables.

Le chapitre 10 décrit le module d’alignement de texte basé sur 'outil XAlign.

Le chapitre 11 décrit le module de flexion des mots composés, en tant que complément du
systeme de flexion des mots simples, présenté au chapitre 3.

Le chapitre 12 décrit le systeme de cascades de transducteurs CasSys.
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Le chapitre 13 explique comment utiliser Unitex/GramLab par 'intermédiaire de scripts qui
lancent des programmes.

Le chapitre 14 contient une description détaillée des programmes externes qui composent le
systéeme Unitex.

Le chapitre 15 contient une description de tous les formats de fichiers utilisés par Unitex.

Le lecteur trouvera en annexe la licence LGPL sous laquelle le code source Unitex est diffusé,
ainsi que la licence LGPLLR qui s’applique pour les données linguistiques distribuées avec
Unitex. Il y trouvera aussi la licence 2-clause BSD qui s’applique a la bibliotheque TRE,
utilisée par Unitex pour les filtres morphologiques.

Contributions a Unitex

Unitex est né comme un pari sur la puissance de la philosophie Open Source dans le
monde universitaire (voir http://unitexgramlab.org/why-unitex), en s'appuyant
sur ’hypothese que les gens seraient intéressés a partager leurs connaissances et leurs com-
pétences dans un tel projet ouvert. La liste ci-dessous laisse penser que l'open source fait
avancer les sciences :

e Olivier Blanc : a intégré le systeme ELAG a Unitex, originellement congu par Eric La-
porte, Anne Monceaux et certains de leurs étudiants, a également écrit RebuildTfst
(anciennement appelé MergeText Automaton)

e Matthieu Constant : auteur de Grf2Fst2

e Julien Decreton : auteur de I'éditeur de texte intégré a Unitex, a aussi réalisé la fonc-
tionnalité undo de I’éditeur de graphe

e Marwin Damis : amélioration de l'interface de 'automate du texte

e Claude Devis : ajout des filtres morphologiques, fondé sur la bibliotheque TRE
e Nathalie Friburger : auteure de CasSys

e Anubhav Gupta : a perfectionné CasSys

e Hyun-Gue Huh : auteur de l'outil de génération de dictionnaires coréens

e Claude Martineau : a travaillé sur la flexion des mots simples dans MultiFlex

e Cristian Martinez : a mis en place la chaine d’intégration continue et corrigé des ano-
malies importantes

e Renaud Mouronval : a amélioré 1’exploration des chemins des grammaires

e Sebastian Nagel : a optimisé de nombreuses parties du code, il a également adapté
PolyLex pour l'allemand et le russe


http://unitexgramlab.org/why-unitex

16 TABLE DES MATIERES

e Alexis Neme : a optimisé Dico et Tokenize, a aussi intégré Locate dans Dico pour
accepter des graphes dictionnaires

e Aljosa Obuljen : auteur de Stats

e Sébastien Paumier : développeur principal

e Maxime Petit : a amélioré la fonctionnalité "rechercher et remplacer” pour les graphes
e Agata Savary : auteure de MultiFlex

¢ Anthony Sigogne : auteur de Tagger et de TrainingTagger

e Gilles Vollant : auteur de UnitexTool, a optimisé beaucoup d’aspects du code d"Uni-
tex (mémoire, vitesse, compatibilité multi-compilateur, etc.) et corrigé d’innombrables
anomalies

e Patrick Watrin : auteur de XML1izer, a travaillé sur I'intégration de XA1ign a Unitex

¢ Anthony Sigogne : auteur de Tagger et de TrainingTagger

I1 faut ajouter que Unitex serait inutile sans les précieuses ressources linguistiques qu’il ren-
ferme. Toutes ces ressources sont le fruit d'un énorme et difficile travail effectué par des
personnes qui ne doivent pas étre oubliées. Certaines sont citées dans les avertissements qui
sont fournis avec les dictionnaires, une information compleéte est disponible sur :

http://unitexgramlab.org/language—-resources

Si vous utilisez Unitex dans des projets de recherche...

Unitex a été utlisé dans plusieurs projets de recherche. Certains sont listés dans la sec-
tion “Related works” de la page d’accueil d'Unitex. Si vous avez effectuer des travaux de
recherche avec Unitex (ressources, projet, article, these, ...) et si vous désirez qu’ils soient
référencés sur le site envoyez un mail a unitex-devel@univ-mlv. fr.


http://unitexgramlab.org/language-resources
unitex-devel@univ-mlv.fr

Chapitre 1

Installation d’Unitex

Unitex est un systeme multi-plateformes capable de fonctionner aussi bien sous Win-
dows que sous Linux ou OS X. Ce chapitre décrit I'installation et le lancement d"Unitex pour
chacun de ces systemes. Il présente également les procédures d’ajout de nouvelles langues
et de désinstallation.

1.1 Licences

Unitex est un logiciel libre. Cela signifie que le code source des programmes est distribué
avec le logiciel, et que chacun peut le modifier et le redistribuer. Le code des programmes
d’Unitex est sous licence LGPL ([36]), a ’exception de :

1. la bibliotheque de manipulation d’expressions régulieres TRE de Ville Laurikari ([65]),
qui est sous une licence du genre des licences BSD a 2 clauses;;

2. la bibliothéque wingetopt de Todd Miller et de la Fondation NetBSD, également
sous une licence du genre des licences BSD a 2 clauses, plus permissive que la licence
LPGL;

3. I'analyseur syntaxique Xerces2 Java Parser, de ’Apache Software Foundation, sous
licence Apache;

4. la bibliotheque LibYAML de Kirill Simonov, qui est sous licence MIT, également plus
permissive que la licence LGPL;

5. la bibliotheque SVNKit de TMate Software, sous licence TMate.

La licence LGPL est plus permissive que la licence GPL, car elle permet d’utiliser du code
LGPL dans des logiciels non libres. Dans les deux cas, le logiciel peut librement étre utilisé
et distribué.

Toutes les ressources linguistiques distribuées avec Unitex sont soumises a la licence LG-
PLLR ([54]).

Le texte complet des licences LGPL, BSD a 2 clauses, Apache, MIT, TMate et LGPLLR se
trouve dans les annexes a la fin de ce manuel.

17
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1.2 Environnement d’exécution Java

Unitex est composé d’une interface graphique écrite en Java et de programmes externes
écrits en C/Ct+. Ce mélange de langages de programmation permet d’avoir une application
rapide et portable sous différents systémes d’exploitation.

Afin de pouvoir utiliser I'interface graphique, il faut préalablement installer un environne-
ment d’exécution, communément appelé machine virtuelle ou JRE (Java Runtime Environ-
ment).

Pour fonctionner en mode graphique, Unitex nécessite une version 1.7 (ou plus récente) de
Java. Si vous avez une version trop ancienne de Java, Unitex se bloquera apres que vous
ayez choisi votre langue de travail.

Vous pouvez télécharger librement la machine virtuelle correspondant a votre systeme d’ex-
ploitation sur le site de Sun Microsystems ([70]) a I’adresse suivante : http://java.sun.
com.

Si vous travaillez sous Linux ou OS X, ou si vous utilisez une version de Windows gérant des
comptes personnels pour les utilisateurs, il vous faudra demander & votre administrateur
systéme d’installer Java.

1.3 Programme d’installation

Le programme d’installation d"Unitex/GramLab peut étre téléchargé depuis cette page :

http://releases.unitexgramlab.org/latest—-stable

1.3.1 Sous Windows

Le nom du fichier téléchargé sera par exemple :

Unitex-GramLab-3.3_win32-setup.exe
Unitex-GramLab-3.3_win64-setup.exe

Ensuite, double-cliquez sur ce fichier et suivez les instructions (fig. 1.1). Il est recommandé
de désinstaller toute version existante avant d’en installer une nouvelle. Unitex/GramLab

sera installé dans un répertoire (dossier) situé de préférence dans le répertoire Program Files,

et qui sera appelé dans ce manuel le répertoire systéme Unitex.

Une fois l'installation terminée, une icone Unitex et une icobne GramLab apparaissent sur le
bureau : double-cliquez dessus pour lancer Unitex ou GramLab (voir 1.5). (Si le programme
d’installation n’a pas créé ces icones, ouvrez le répertoire Unitex systéme : il contient plu-

sieurs sous-répertoires, dont un est App. Ce dernier répertoire contient deux fichiers Unitex.

et GramLab. jar. Ce sont les fichiers Java qui lancent les interfaces graphiques. Double-
cliquez sur I'un d’entre eux pour lancer Unitex ou GramLab (voir 1.5). Pour faciliter le lan-
cement du programme, il est conseillé de créer des raccourcis vers ces fichiers sur le bureau.)

jar


http://java.sun.com
http://java.sun.com
http://releases.unitexgramlab.org/latest-stable
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® Unitex/GramLab 3.1beta Rev. 4223 Setup =3

Welcome to the UnitexfGramlLab
‘ 3.1beta Setup Wizard

This wizard will guide wou through the installation of
UnitexfiGramlab, the next-generation, open source,
cross-platform, mulkilingual, lexicon- and grammar-based
COFpUs processing suite,

It is recommended that wou clase all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without hawving ko reboot wour
compuket,

Click, Mext ko conkinue,

uext:b | [ Cancel

FIGURE 1.1 — Programme d’installation sous Windows

Si vous désirez installer Unitex sur une machine Windows multi-utilisateurs, il est préfé-
rable de demander a votre administrateur de le faire. Si vous étes le seul utilisateur de votre
machine, vous pouvez effectuer l'installation vous-méme.

Le programme d’installation sous Windows peut aussi étre lancé en ligne de commande et
dans ce cas il accepte plusieurs parametres optionnels. En voici quelques-uns :

e /AllUsers Par défauti’installation vaudra pour tous les utilisateurs

/CurrentUser  Par défauti’installation vaudra pour l'utilisateur seulement

/D C:\path\without quotes\  Spécifie le répertoire d’'installation par défaut

/NCRC  Saute le controle de redondance cyclique

/S Supprime toutes les questions

Sous Windows 7, on peut avoir des problemes avec le fichier de configuration d’Unitex, car
Unitex essaie de le créer dans le sous-répertoire Unitex et Windows 7 le lui interdit.
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1.3.2 Sous GNU/Linux et OS X

Le nom du fichier téléchargé sera par exemple :

Unitex-GramLab-3.3-1inux-1686.run
Unitex-GramLab-3.3-1inux-x86_64.run

Donnez-lui les droits d’exécution, par exemple par :

chmod a+x Unitex-GramLab-3.3-1inux-1686.run

Le fichier . run est une archive qu’on décompresse en 1'exécutant :
./Unitex-GramLab-3.3-1inux-1686.run

Le fichier d’installation sous GNU/Linux et OS X accepte plusieurs parametres de ligne de
commande optionnels. En voici quelques-uns :

e ——confirm Demander avant de lancer le script d’installation
e ——quiet Nafficher que les messages d’erreur
e ——noexec Ne pas lancer le script d’installation

e ——target dir  Spécifier le répertoire d’'installation par défaut

1.4 Installation manuelle

On peut aussi installer Unitex/GramLab manuellement a 1’aide du paquet de distribu-
tion. Téléchargez-le depuis cette page :

http://releases.unitexgramlab.org/latest—stable/source
Le nom du fichier téléchargé sera par exemple :
Unitex—-GramLab-3.3-source-distribution.zip

Créez un répertoire que vous nommez par exemple Unitex3. 3, de préférence dans le ré-
pertoire Program Files, et qui sera appelé dans ce manuel le répertoire systéme Unitex.
Décompressez-y le paquet de distribution.

Si votre ordinateur est sous un des systemes d’exploitation suivants, I'installation est ter-
minée : Windows (32 bits ou 64 bits), GNU/Linux (i686 ou x86_64) et OS X (10.7+). (S'il
fonctionne sous un autre systeme Unix, comme FreeBSD, ou s’il a une autre architecture de
processeur, comme ARM, allez dans le répertoire App/install etlancez:

sh setup


http://releases.unitexgramlab.org/latest-stable/source
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Ce script vérifie si Java est installé, compile les sources C++, crée les répertoires personnels
de travail Unitex et GramLab et met en place des raccourcis sur le bureau '.)

Une fois I'installation terminée, le répertoire systeme Unitex contient plusieurs sous-répertoires
dont un est App.

e Sous Windows : App contient des fichiers Unitex. jar et GramLab. jar. Ce sont les
fichiers Java qui lancent les interfaces graphiques. Double-cliquez sur I'un d’entre eux
pour lancer Unitex ou GramLab (voir 1.5). Pour faciliter le lancement du programme,
il est conseillé de créer des raccourcis vers ces fichiers sur le bureau.

e Sous Linux ou OS X : le répertoire App contient deux scripts shell Unitex et GramLab.
Lancez 'un d’entre eux pour démarrer Unitex or GramLab (voir 1.5). Si vous avez
lancé le script d’installation, il a normalement fait apparaitre sur le bureau des rac-
courcis vers ces fichiers.

1.5 Premiere utilisation

Sivous travaillez sous Windows, le programme vous demandera de choisir un répertoire
personnel de travail , que vous pourrez changer ultérieurement dans "Info>Preferences...>Di-
rectories". Pour créer un répertoire, cliquez sur 1'icone représentant un dossier (voir figure 1.4).

Sous Linux et OS X, le programme créera automatiquement un répertoire personnel de tra-
vail, appelé /unitex, dans votre répertoire $HOME.

Le répertoire personnel de travail, ou répertoire de 1'utilisateur, vous permettra de stocker
vos données Unitex personnelles. Pour chaque langue que vous utiliserez, le programme
copiera 'arborescence de la langue dans votre répertoire de travail, a I'exception des dic-
tionnaires. Vous pourrez ainsi modifier a votre guise votre copie des données sans risquer
d’endommager les données du systeme, stockées dans le répertoire systeme Unitex.

On peut changer la taille et la police des caracteres du menu par "Info > Preferences > Gene-
ral". Cette configuration est sauvegardée dans le fichier Config pour la prochaine fois qu’on
lance Unitex.

1.6 Ajout de nouvelles langues

Il y a deux manieres d’ajouter des langues. Si vous désirez ajouter une nouvelle langue
accessible a tous les utilisateurs, il vous faut copier le répertoire correspondant a cette langue
dans le répertoire systéme Unitex, ce qui nécessite d’avoir les droits d’accés a ce répertoire
(il vous faudra peut-étre demander a votre administrateur systeme de le faire). En revanche,
si vous étes le seul utilisateur concerné par la langue, vous pouvez copier le répertoire en
question dans votre répertoire de travail. Vous pourrez ainsi travailler sur cette langue sans
qu’elle soit proposée aux autres utilisateurs.

1. Si vous voulez uniquement compiler les sources C++, extrayez les fichiers du paquet de distribution,
placez-vous dans le répertoire Src/C++/build et lancezmake install.
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Welcome paumier!

To use Unitex, you must choose a private
directory to store your data (that you
can change later if you want).

Click on OK to choose your directorny.

FIGURE 1.2 — Premiere utilisation sous Windows

K Welcome

Welcome paumier!

Your private Unitex directory where you can
store your own data is:

/fhome/thesards/paumier/unitex

[ox]

e I

FIGURE 1.3 — Premieére utilisation sous Linux

1.7 Deésinstallation

Quel que soit le systeme sous lequel vous travaillez, il vous suffit de supprimer le réper-
toire Unitex pour effacer tous les fichiers du systéeme. Sous Windows, vous devrez ensuite
supprimer le raccourci vers Unitex. jar si vous en avez créé un; méme chose sous Linux
ou OS X si vous avez créé un alias.

1.8 Unitex pour les développeurs

Si vous étes programmeur, cela peut vous intéresser de lier votre code avec les sources
C++ d’Unitex. Pour faciliter cette opération, vous pouvez compiler Unitex en tant que biblio-
theque dynamique qui contient toutes les fonctions Unitex, sauf les mains, bien stir. La page
http://docs.unitexgramlab.org/projects/unitex-library/fr/latest/ estune
documentation sur la bibliotheque. Les sources C++ d’Unitex contiennent du code pour
des bindings Java JNI, Ruby et Microsoft .NET. La page https://github.com/patwat/
python-unitex contient des bindings Python.


http://docs.unitexgramlab.org/projects/unitex-library/fr/latest/
https://github.com/patwat/python-unitex
https://github.com/patwat/python-unitex
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Choose your private directory il

Look In: |3 Mes documents - E

Adobe ] Mes vidéos
] Downloads ] Updaters
3 Ma musigue ] visual Studio 2005
] Mes eBooks
] Mes fichiers regus

3] Mes images
] Mes sites Weh

File Hame: CADocuments and Settingsipaumienites documents

Files of Type: |All Files -

Open Cancel

FIGURE 1.4 — Création du répertoire personnel de travail

Sous Linux/OS X, tapez :
make LIBRARY=yes

et vous obtiendrez une bibliotheque nommée 1ibunitex.so. Si vous souhaitez produire
DLL Windows nommée unitex.dll, utilisez les commandes suivantes :

Windows : make SYSTEM=windows LIBRARY=yes
Cross-compilation avec mingw32 : make SYSTEM=mingw32 LIBRARY=yes

dans tous les cas, vous obtiendrez aussi un programme nommé Test_11ib(.exe). Sitout a
bien fonctionné, ce programme devrait afficher 1’écran suivant :

Expression converted.
Reg2Grf exit code: 0

#Unigraph

SIZE 1313 950

FONT Times New Roman: 12
OFONT Times New Roman:B 12
BCOLOR 16777215

FCOLOR O
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ACOLOR 12632256
SCOLOR 16711680
CCOLOR 255

DBOXES y

DFRAME y

DDATE vy

DFILE vy

DDIR vy

DRIG n

DRST n

FITS 100

PORIENT L

#

7

"<g>" 100 100 1 5
"" 100 100 O
"a" 100 100 1
"b"™ 100 100 1
"c™ 100 100 1
"<E>" 100 100
"<E>" 100 100
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Chapitre 2

Chargement d"un texte

Une des principales fonctionnalités d’Unitex est la recherche d’expressions dans des textes.
Pour cela, les textes doivent subir plusieurs opérations de prétraitement telles que la norma-
lisation de formes non ambigués et le découpage du texte en phrases. Une fois ces opérations
effectuées, des dictionnaires électroniques sont appliqués aux textes. On peut alors effectuer
des recherches sur ces textes en leur appliquant des grammaires.

Ce chapitre décrit les différentes étapes du prétraitement des textes.

2.1 Sélection de la langue

Lors du lancement d"Unitex, le programme vous demande de choisir la langue dans laquelle
vous allez travailler (voir figure 2.1). Les langues proposées sont celles qui sont présentes
dans le répertoire systeme Unitex ainsi que celles éventuellement installées dans votre réper-
toire de travail. Si vous utilisez une langue pour la premiére fois, Unitex recopie le répertoire
systeme de cette langue dans votre répertoire de travail, a I'exception des dictionnaires, afin
d’économiser de l'espace disque.

Attention, si vous avez déja un répertoire de travail pour une langue donnée, Unitex n’es-
saiera pas de recopier les données systeme dedans. Ainsi, si une mise a jour a modifié un
fichier de ressource autre qu'un dictionnaire, il vous faudra soit faire une mise a jour ma-
nuelle du fichier dans votre répertoire de travail, soit supprimer votre répertoire pour la
langue concernée et laisser a Unitex le soin de le recréer.

Le choix de la langue permet d’indiquer a Unitex ou trouver certaines données, comme
par exemple le fichier alphabet. Vous pouvez a tout moment changer de langue en cliquant
sur "Change Language..." dans le menu "Text". Si vous changez de langue, le programme
fermera, s’il y en a, toutes les fenétres relatives au texte courant. La langue courante est
indiquée sur la barre de titre de I'interface graphique.

25
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IE' User: paumier

Choose the language you want

to work on:

English ~
English 1=
Finnish

Frenrch =

FIGURE 2.1 — Sélection de la langue au lancement d’Unitex

2.2 Format des textes

Unitex manipule des textes Unicode. Unicode est un standard qui décrit un codage uni-
versel des caracteres. Chaque caractéere se voit attribuer un numéro unique, ce qui permet
de représenter des textes sans avoir a tenir compte des codages propres aux différentes ma-
chines et/ou systemes d’exploitation. Unitex utilise une représentation codée sur deux oc-
tets du standard Unicode 3.0, appelée Unicode Little-Endian (pour plus de détails, voir [16]).

Les textes fournis avec Unitex sont déja au format Unicode. Si vous essayez d’ouvrir un texte
qui n’est pas au format Unicode, le programme vous proposera de le convertir automatique-
ment (voir figure 2.2). Cette conversion se base sur la langue courante : si vous travaillez en
frangais, Unitex vous proposera de convertir votre texte !, en supposant qu’il est codé avec
un codage frangais. Par défaut, Unitex vous propose soit de remplacer le texte original, soit
de renommer le fichier d’origine en insérant . 01d au début de son extension. Par exemple,
si un fichier ASCII est nommé biniou. txt, le processus de conversion va créer une copie
de ce fichier ASCIInommée biniou.old. txt, et varemplacer le contenudebiniou. txt
par son équivalent en Unicode.

Si le codage proposé par défaut n’est pas le bon, ou si vous voulez renommer le fichier
autrement qu’avec le suffixe . 01d,vous pouvez utiliser la commande "Transcode Files" dans
le menu "File Edition". Cette commande vous permet de choisir les codages d’origine et de
destination des documents a convertir (voir figure 2.3). Par défaut, le codage source proposé
est celui qui correspond a la langue courante, et le codage de destination est Unicode Little-
Endian. Vous pouvez modifier ces choix, en sélectionnant n'importe quels codages de source
et destination. Ainsi, vous pouvez si vous le souhaitez convertir vos données dans d’autres
codages, comme par exemple UTF-8 si vous voulez en faire des pages web. Le bouton "Add
Files" vous permet de sélectionner les fichiers a convertir. Le bouton "Remove Files" permet
de retirer de la liste des fichiers sélectionnés par erreur. Le bouton "Transcode" lancera la
conversion de tous les fichiers. Si une erreur survient lors du traitement d'un fichier (par
exemple, un fichier qui serait déja en Unicode), le traitement continue avec le fichier suivant.

1. Unitex propose également de convertir automatiquement les graphes et dictionnaires qui ne sont pas en
Unicode Little-Endian.
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& Transcoding x

fhome/paumier/Bureau/biniou.txt

is not a Unicode Little-Endian one. Do you want

to transcode it from FRENCH to Unicode Little-Endian ?
® Replace

) Rename source with suffix '.old'

Transcode H Ignore file || More options...

FIGURE 2.2 — Conversion automatique d"un texte non Unicode

H Transcode Files

ource encoding: Destination encoding: ) Replace
BALTIC -~
BIG-EMDIAN ) Rename source with prefiz
CYRILLIC ) Rename source with suffiz
CZECH — [ Name destination with prefix
EHGLISH =
FRENCH ® Name destination with suffix
GERMAN Prefixisufiiz:
?,Rff :im + ILITTLE-ENDIAN | |-utr1 6

Selected files:

Add Files

D:iMy Unitex English'Corpus novel.txt

_ _ o i Remove Files
D'y Unitex'English'Corpus'wiki-monoide-en.txt

Transcode

Cancel

FIGURE 2.3 — Conversion de fichiers

Pour obtenir du texte au bon format, vous pouvez également utiliser un traitement de texte
comme le logiciel libre OpenOffice.org ([75]) ou Microsoft Word, et sauvegarder votre do-
cument au format "Texte unicode". Dans OpenOffice Writer, vous devez choisir le format
"Coded Text (*.txt)" puis le codage "Unicode" dans la fenétre de configuration comme le
montre la figure 2.4.

Par défaut, le codage proposé sur un PC est toujours Unicode Little-Endian. Les textes ainsi
obtenus ne contiennent plus d’informations de formatage (police, couleurs, etc.) et sont préts
a étre utilisés avec Unitex.

Vous pouvez choisir le codage par défaut, UTF16LE, UTF16BE ou UTF8 dans 1’onglet, "En-
coding" grace au sous-menu "Preference" dans le menu "Info". Ce codage n’est valide que
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Options de filtre ASCII x|
Propriétés | - I
Jeu de caractéres 1 nicode
: Annuler |
Saut de paragraphe % CR&LF "R i LF
Aide |

FIGURE 2.4 — Sauvegarde en Unicode dans OpenOffice Writer

pour la langue courante.

I Preferences for French @

Morphological dictionaries rSVN i Encoding |
Directories r Language & Presentation |

Select encoding to be used by Unitex:
i® UTF16LE

) UTF16BE

) UTF8

‘ oK H Cancel ‘

FIGURE 2.5 — Choix de I'encodage par défaut pour la langue courante

2.3 Edition de textes

Vous avez également la possibilité d"utiliser 1’éditeur de texte intégré a Unitex, accessible
via la commande "Open..." du menu "File Edition". Cet éditeur vous propose des fonction-
nalités de recherche et remplacement propres aux textes et dictionnaires manipulés par Uni-
tex. Pour y accéder, cliquez sur 1'icone "Find" (jumelles). Vous verrez alors apparaitre une
fenétre divisée en trois onglets. L'onglet "Find" correspond aux opérations de recherche ha-
bituelles. Si vous ouvrez un texte découpé en phrases, vous aurez la possibilité de faire une
recherche par numéro de phrase dans 1’onglet "Find Sentence". Enfin, I'onglet "Dictionary
Search", visible sur la figure 2.6, vous permet d’effectuer des opérations propres aux diction-
naires électroniques. En particulier, vous pouvez effectuer une recherche en spécifiant si elle
doit porter sur la forme fléchie, le lemme, les codes grammaticaux et sémantiques et/ou les
codes flexionnels. Ainsi, si vous voulez rechercher tous les verbes qui ont le trait sémantique
t, marquant la transitivité, il vous suffit de chercher t en cochant "Grammatical code". Vous
obtiendrez ainsi les entrées voulues, sans ambiguités avec toutes les autres occurrences de
la lettre t.
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B x|

( Find r Find Sentence |/ Dictionany Search |

29

Options
i Search from begining Grammatical code [ ] Canonical form

i) Search up [ Inflected form [ ] Flezional code

® Search down

Find what: i | Find Next
Replace: | | Replace Mext
Occurrences: 0 Replace

Count occurrences

Replace All

Close

FIGURE 2.6 — Recherche du trait sémantique tdans un dictionnaire électronique

2.4 Ouverture d’un texte

Unitex propose d’ouvrir deux types de fichiers textes. Les fichiers portant I'extension . snt
sont des fichiers textes prétraités par Unitex qui sont préts a étre manipulés par les diffé-
rentes fonctions du systéme. Les fichiers portant I'extension . txt sont des fichiers bruts.
Pour utiliser un texte, il faut donc commencer par ouvrir le fichier . txt correspondant en

cliquant sur "Open..." dans le menu "Text".

5] Unitex 2.1 - current language is Frenc

Open... Ctrl-M
Open Tagged Text...
Preprocess Text... Ctrl-E

Change Language...

Apply Lexical Resources... Ctrl-v

Locate Pattern... Ctrl-L
Apply CasSys Cascade...
Located Sequences...

Compile Elag Grammars
Construct FST-Text...
Convert F5T-Text to Text...

Close Text...
Quit Unitex

FIGURE 2.7 — Menu Text

T |QELA FSGraph Lexicon-Grammar XAlign File Edition Windows Info
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x|

Look In: | Corpus v E
Ent E‘| novel.snt E‘| test-franz.txt.bak
L=t E‘| nowel.taxt E‘| test_tagges.snt
pa.xml E‘| novel.txt.hak E‘| test_tagges.txt
pa_xalign.snt E‘| skepticism.txt E‘| toto.snt
p5_=align.txt E‘| test-franz.snt E‘| uima_0.snt

[} test-franz.txt [} vima_n.txt
4| | I | | ¥
File Hame: |5keptici5m.b{t| |
Files of Type: |All Files -

Open Cancel

FIGURE 2.8 — Ouverture d’un texte Unicode

2.5 Prétraitement du texte

Une fois le texte sélectionné, Unitex vous propose de le prétraiter. Le prétraitement du texte
consiste a lui appliquer les opérations suivantes : normalisation des séparateurs, découpage
en unités lexicales, normalisation de formes non ambigués, découpage en phrases et appli-
cation des dictionnaires. Si vous refusez le prétraitement, le texte sera néanmoins normalisé
et découpé en unités lexicales, car ces opérations sont indispensables au fonctionnement
d’Unitex. Il vous sera toujours possible d’effectuer le prétraitement plus tard, en cliquant
sur "Preprocess text..." dans le menu "Text".

Si vous acceptez le prétraitement, Unitex vous proposera de le paramétrer grace a la fenétre
de la figure 2.9. L'option "Apply FST2 in MERGE mode" sert a effectuer le découpage du
texte en phrases. L'option "Apply FST2 in REPLACE mode" est utilisée pour effectuer des
remplacements dans le texte, le plus souvent des normalisations de formes non ambigués.
L'option "Apply All default Dictionaries" permet d’appliquer au texte des dictionnaires au
format DELA (Dictionnaires Electroniques du LADL). L'option "Analyse unknown words
as free compound words" est utilisée en norvégien pour analyser correctement les mots
composés libres formés par soudure de mots simples. Enfin, I'option "Construct Text Au-
tomaton" est utilisée pour construire ’automate du texte. Cette option est désactivée par
défaut, car elle entraine une forte consommation de mémoire et d’espace disque si le texte
est trop volumineux. La construction de ’automate du texte sera abordée dans le chapitre 7.

NOTE : si vous cliquez sur "Cancel but tokenize text", le programme effectuera malgré tout
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Preprocessing & Lexical parsing : ll
Preprocessing

Apphy graph in MERGE mode: \Enalish\GraphsiPrepracessind\SentencelSentence.arf]|  Set..

Apply graph in REPLACE m... |(exX\EnglishGraphsiPreprocessing\Replace\Replace.qrf]| %Set..

Tokenizing

The text is automatically tokenized. This operation is language-dependant,
s0 that Unitex can handle languages with special spacing rules.

Lexical Parsing

1
Apply All default Dictionaries GO

[ ] Analyse unknown words as free compound words (this option cancel but tokenize text

is available only for Dutch, German, Horwegian & Bussian)

[] Construct Text Automaton Cancel and close text

FIGURE 2.9 — Fenétre de prétraitement

la normalisation des séparateurs et le découpage en unités lexicales ; cliquez sur "Cancel and
close text" pour annuler complétement 1"’opération.

2,51 Normalisation des séparateurs

Les séparateurs usuels sont 1’espace, la tabulation et le retour a la ligne. On peut rencon-
trer plusieurs séparateurs consécutifs dans des textes, mais comme cela n’est d’aucune utilité
pour une analyse linguistique, on normalise ces séparateurs selon les régles suivantes :

e toute suite de séparateurs contenant au moins un retour a la ligne est remplacée par
un unique retour a la ligne

e toute autre suite de séparateurs est remplacée par un espace.

La distinction entre espace et retour a la ligne est conservée a cette étape car la présence
de retours a la ligne peut intervenir dans le découpage du texte en phrases. Le résultat de
la normalisation d’un fichier appelé mon_texte.txt est un fichier situé dans le méme
répertoire que le . txt et dont le nom est mon_texte. snt.

NOTE : lorsque 1’on prétraite un texte depuis 'interface graphique, un répertoire nommsé

mon_texte.snt est créé immédiatement apres la normalisation. Ce répertoire, appelé ré-
pertoire du texte, contiendra toutes les données relatives a ce texte.



32 CHAPITRE 2. CHARGEMENT D’UN TEXTE
2.5.2 Découpage en phrases

Le découpage en phrases est une étape importante du prétraitement car elle va permettre
de définir des unités de traitement linguistique. Ce découpage sera utilisé par le programme
de construction de I'automate du texte. Contrairement a ce que 'on pourrait penser, la re-
cherche des limites de phrases n’est pas un probleme trivial. Considérons le texte suivant :

La famille a appelé le Dr. Martin en urgence.

Le point qui suit Dr est suivi d"'un mot commencant par une majuscule ; il pourrait donc étre
considéré comme un point de fin de phrase, ce qui serait faux. Afin d’éviter les problemes de
ce genre, dus a des ambiguités des symboles de ponctuation, on utilise des grammaires qui
décrivent les différents contextes oli peuvent apparaitre les limites de phrases. La figure 2.10
montre un exemple de grammaire de découpage en phrases.

DPlacement des marques de séparation de phrases {3}
[..]

)
L) L) )
L] p

{s}

Cas général } ly

Ponctuation {s}

| |parentheses
I | crochets

<UPFEE.>
<FIEST=
- <MNE=>
' Ponctuation suivie de cas particuliers

N sigles, noms, symboles ...

Sigles, prenems, anthrepomymes

)

Iots composeés ou suvis d'une letire majuscule, symbeles

Cas particuliers

Abreviations Graphe réalisé par
} Wathake Friburger (LI-Tours)

Anne Dister (Unv. de Lieges)
Dens Maurel (LI-Tours)

FIGURE 2.10 — Grammaire de découpage en phrases pour le frangais

Lorsqu'un chemin de la grammaire reconnait une séquence dans le texte et que ce chemin
produit le symbole délimiteur de phrases {S}, on insere ce symbole dans le texte. Ainsi,
un chemin de la grammaire de la figure 2.10 reconnait la séquence composée d"un point
d’interrogation et d’'un mot commengant par une majuscule et insére le symbole {S} entre
le point d’interrogation et le mot suivant. Le texte suivant :

Quelle heure est-il ? Huit heures.
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deviendrait donc :
Quelle heure est-il ?{S} Huit heures.

Une grammaire de découpage peut manipuler les symboles spéciaux, ou méta-symboles,
suivants :

e <E>:mot vide, ou epsilon. Reconnait la séquence vide ;

e <WORD> : reconnait nimporte quelle suite de lettres;

e <LOWER> : reconnait nimporte quelle suite de lettres minuscules;

e <UPPER> : reconnait n‘importe quelle suite de lettres majuscules;

e <FIRST>:reconnaitn’importe quelle suite de lettres commengcant par une majuscule;

e <NB>:reconnait n‘importe quelle suite de chiffres contigus (1234 est reconnu mais pas
1234);

e <PNC>:reconnait les symboles de ponctuation;,!? : ainsi que les points d’exclamation
et d’interrogation inversés de 1’espagnol et quelques signes de ponctuation asiatiques;

e <">:reconnait un retour a la ligne;

# : interdit la présence de 'espace.

Les anciens codes correspondant & <WORD>, <LOWER>, <UPPER> et <FIRST> étaient res-
pectivement <MOT>, <MIN>, <MAJ> et <PRE>. IIs restent opérationnels afin de conserver la
compatibilité descendante du systeme avec les graphes existants. Méme s’il n’est pas prévu
de supprimer ces codes, on recommande de les éviter dans les graphes congus pour fonc-
tionner avec les versions plus récentes ?, pour ne pas faire augmenter inutilement le nombre
de masques lexicaux en usage.

Par défaut, ’espace est facultatif entre deux boites. Si I'on veut interdire la présence de ce
séparateur, il faut utiliser le symbole spécial #. A I'inverse, si vous souhaitez forcer la pré-
sence de I'espace, vous devez utiliser la séquence " ". Les lettres minuscules et majuscules
sont définies par un fichier alphabet (voir chapitre 15). Pour plus de détails sur les graphes,
voir le chapitre 5. Pour plus de détails sur le découpage d’un texte en phrases, voir [21]. La
grammaire utilisée se nomme Sentence. fst2 et se trouve dans le répertoire suivant :

/ (répertoire personnel)/ (langue) /Graphs/Preprocessing/Sentence

L’application de cette grammaire a un texte s’effectue grace au programme Fst2Txt en
mode MERGE. Cela signifie que les sorties produites par la grammaire, en 1’occurrence le
symbole {S}, sont insérées dans le texte. Ce programme prend en entrée un fichier . snt et
le modifie.

2. A partir de la version 3.1béta, révision 4072 du 2 octobre 2015.
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2.5.3 Normalisation de formes non ambigués

Certaines formes présentes dans les textes peuvent étre normalisées (par exemple, la sé-
quence frangaise "'on" est équivalente a la forme "on"). Chaque utilisateur peut donc vouloir
effectuer des remplacements en fonction de ses besoins. Toutefois, il faut faire attention a ce
que les formes normalisées soient non ambigués, ou a ce que la disparition de I'ambiguité
soit sans conséquence pour 'application recherchée.

Sil’on décide de remplacer la forme "audit" par "a le-dit", la phrase :
La cour a procédé a un audit des comptes de cette société.

sera remplacée par la phrase incorrecte :
La cour a procédé a un a le-dit des comptes de cette société.

Il faut donc étre tres prudent lorsque 1’on manipule la grammaire de normalisation. Il faut

également faire attention aux espaces. En effet, si 1’'on remplace "c¢"" par "ce" non suivi par un
espace, la phrase :

Est-ce que c’était toi ?
sera remplacée par la séquence incorrecte :
Est-ce que ce était toi ?

Les symboles acceptés par les grammaires de normalisation sont les mémes que ceux au-
torisés dans les grammaires de découpage en phrases. La grammaire utilisée se nomme
Replace. fst2 et se trouve dans le répertoire suivant :

/ (répertoire personnel)/ (langue) /Graphs/Preprocessing/Replace

Comme pour le découpage en phrases, cette grammaire est utilisée avec le programme
Fst2Txt , mais cette fois en mode REPLACE, ce qui signifie que les entrées reconnues par
la grammaire sont remplacées par les séquences produites par celle-ci. On peut voir sur la
tigure 2.11 une grammaire qui normalise des contractions verbales en anglais.

2.5.4 Découpage du texte en unités lexicales

Certaines langues, en particulier les langues asiatiques, utilisent les séparateurs de fagon
différente des langues occidentales; les espaces peuvent étre interdits, facultatifs ou obli-
gatoires. Pour pouvoir gérer ces particularités au mieux, Unitex découpe les textes d'une
maniére dépendante de la langue. Ainsi, les langues comme le frangais sont traitées selon le
principe suivant :

Une unité lexicale peut étre :

e soit le délimiteur de phrases {S} ;
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Shouldn't [}
Should not

FIGURE 2.11 — Grammaire de normalisation de formes verbales en anglais
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e lemarqueur { STOP }. Contrairement au délimiteur de phrases { S}, le marqueur { STOP}
ne peut JAMAIS étre reconnu par une grammaire, de quelque fagon que ce soit. Il peut
étre utilisé dans un corpus pour délimiter des élements. Par exemple, si un corpus est
formé de nouvelles séparées par { STOP }, il est impossible pour une grammaire de re-
connaitre une séquence qui chevauche la fin d'une nouvelle et le début de la suivante;

e une étiquette lexicale {aujourd’ hui, .ADV} ;

e une séquence de lettres contigués (les lettres sont définies dans le fichier alphabet de
la langue);

e un (et un seul) caractere different d’une lettre, i.e. tous les caractéres non définis dans
le fichier alphabet de la langue courante ; s’il s’agit d’'une newline, il est remplacé par
un espace.

Pour les autres langues, le découpage est effectué caracteére par caractere, a I'exception du
délimiteur de phrases {S} le marqueur {STOP} et des étiquettes lexicales. Ce découpage
basique garantit le fonctionnement d’Unitex, mais limite 'optimisation des opérations de
recherche de motifs. Par exemple une boite contenant aujourd’ hui ne reconnaitra pas
'étiquette lexicale {aujourd’ hui, .ADV}. Pour la reconnaitre, il faut placer dans la boite
le masque lexical : <aujourd’ hui>.

Quel que soit le mode de découpage, les retours a la ligne présents dans un texte sont rem-
placés par des espaces. Ce découpage est effectué par le programme Tokenize . Ce pro-
gramme produit plusieurs fichiers, stockés dans le répertoire du texte :

e tokens.txt contient la liste des unités lexicales dans 1’ordre o1 elles ont été trouvées
dans le texte;

e text.cod contient un tableau d’entiers ; chaque entier correspondant a I'indice d'une
unité lexicale dans le fichier tokens.txt;

e tok_by_freq.txt contient la liste des unités lexicales triée par ordre de fréquence;
e tok_by_alph.txt contient la liste des unités lexicales triée par ordre alphabétique;

e stats.n contient quelques statistiques sur le texte.

Le découpage du texte :
Un sou c’est un sou.
donne la liste d’unités lexicales suivantes : UN ESPACE sou ¢ " est un .

On peut remarquer qu’il est tenu compte de la casse (Un et un sont deux unités distinctes),
mais que chaque unité n’est codée qu'une fois. En numérotant ces unités de 0 a 7, ce texte
peut étre représenté par la séquence d’entiers décrite dans le tableau suivant :

Pour plus de détails, voir le chapitre 15.
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Indice O (1|2 |13 |1 4 |1] 2 |5
Unité lexicale | UN sou est UN sou
correspondante

TABLE 2.1 — Représentation du texte Un sou c’est un sou.

Token list s @ H
By Frequence By Char Order
52311 -
£435 ; =

5772 the
3500 of
3161 "
2554 and
2454 .
2374 o
2343 13}
2301 -
1578 a
1340 hi=
1172 in
S02 with
= I

Ta6 which
7L he
T34 was
T34 that
738 as
714 H

563 by -

FIGURE 2.12 — Unités lexicales d"un texte anglais triées par fréquence

2.5.5 Application de dictionnaires

L'application de dictionnaires consiste a construire le sous-ensemble des dictionnaires
ne contenant que les formes présentes dans le texte. Ainsi, le résultat de 1’application des
dictionnaires du frangais au texte Igor mange une pomme de terre produit le dictionnaire de

mots simples suivant :

de, .DET+z1
de, .PREP+z1
de, .XI+z1

mange, manger.V+z1:P1s:P3s:31s:53s:Y2s
pomme, .A+zl:ms:fs:mp: fp

pomme, .N+zl:fs
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pomme, pommer .V+z3:P1s:P3s:S1s:53s:Y2s
terre, .N+zl:fs
terre,terrer.V+z1:P1s:P3s:51s:83s:Y2s
une, .N+zl:fs

une,un.DET+zl:fs

ainsi que le dictionnaire de mots composés contenant 'unique entrée :
pomme de terre, .N+zl:fs

La séquence Igor n’étant ni un mot simple du frangais, ni une partie de mot composé, a été
considérée comme un mot inconnu. L'application de dictionnaires s’effectue avec le pro-
gramme Dico. Les trois fichiers produits (d1f pour les mots simples, d1c pour les mots
composés et err pour les mots inconnus) sont placés dans le répertoire du texte. On appelle
dictionnaires du texte les fichiers d1f et d1c

Une fois 1'application des dictionnaires effectuée, Unitex présente par ordre alphabétique
les mots simples, composés et inconnus trouvés dans une fenétre. La figure 2.13 montre les
résultats pour un texte anglais.

Il est également possible d’appliquer des dictionnaires en dehors du prétraitement du texte.
Pour cela, il faut cliquer sur "Apply Lexical Resources..." dans le menu "Text". Unitex af-
fiche alors une fenétre (voir figure 2.14) qui permet de choisir la liste des dictionnaires a

appliquer.

La liste "User resources" recense tous les dictionnaires .binet . st 2 présents dans le réper-
toire (langue) /Dela del'utilisateur. Les dictionnaires du systéme sont listés dans le cadre
intitulé "System resources". Utilisez <Ctrl+click> pour sélectionner plusieurs dictionnaires.
Les dictionnaires systémes sont appliqués avant les dictionnaires utilisateurs. Vous pouvez
choisir I’ordre des dictionnaires des listes utililisateur et systeme a 1’aide des fleches haut et
bas (voir figure 2.14). Le bouton "Set Default" vous permet de définir la sélection courante
de dictionnaires comme sélection par défaut. Cette sélection par défaut sera utilisée lors du
prétraitement si vous choisissez 1’option "Apply All default Dictionaries". Si vous effectuez
un clic droit au-dessus d’un nom de dictionnaire, la documentation du dictionnaire, si elle
existe, s’affichera dans le cadre inférieur.

2.5.6 Analyse des mots composés libres en néerlandais, allemand, norvégien et
russe

Dans certaines langues comme le norvégien, il est possible de former des mots composés
libres en soudant leurs éléments. Par exemple, le mot aftenblad signifiant journal du soir est
obtenu en combinant les mots aften (soir) et blad (journal). Le programme PolyLex explore
la liste des mots inconnus apres application des dictionnaires au texte et essaye d’analyser
chacun de ces mots comme un mot composé. Si un mot posseéde au moins une analyse, il est
retiré de la liste des mots inconnus et les lignes de dictionnaires produites pour ce mot sont
ajoutées au dictionnaire des mots simples du texte.



2.6. OUVERTURE D'UN TEXTE TAGGUE 39

Word Lists in /home/paumier/unitex/English/Corpusjivanhoe_snt : o @ [
DLF: 13284 simple-word lexical entri... prgr: 413 unknown simple words

:’ : E%!;%Dlnd: = é [|Filter unknown words with tags...

re- - —

Raron, . N+PR+Hum Abdalla =
abandoned, .2 Abednego =
abandoned,abandon.ViK:Iis:1 acidum

abate, .V:W:Pls:P25:P1p:P2p: adale
abated,abate.ViK:Ils:I2s:13 Adelaide

abbey, .N+Conc:s Adsum

abbot, .N+Hum:s Alfred

abbots,abbot.N+Humzp Alicia
abide,.ViW:Pl5:P25:P1p:P2pe]=| |Rlian

] ] aller

altereth

DLC: 274 compound lexical entries ambrose

absolute necessity,.l+XN+zi|*| |Ammon

act of wviolence,.N+NBPN+zl:s/=| |Andalusia

agnus castus, .lN+EN+NE+Conct andTermagaunt

all around, .2+DE+z1 Anjou

all comers,.N+XN+zl:ip Anthony

all in,.2+z1 Anwold

Anglo-Saxon, .N+XN+Hum+zl:is Apollyon
Anglo-Saxons,Anglo-Saxon.l+ appeareth

as usual,.At+tssi+zl Arcite

45 was, .A+asV+zl arguest

A55'5S eArYsS,ASS 'S EAr. H-I-HSH+Z Ariocsto z
] [l | Jelim] [*]

FIGURE 2.13 — Résultats de l'application de dictionnaires sur un texte anglais

2.6 Ouverture d’un texte taggué

Un texte taggué est un texte contenant des entrées lexicales entre accolades comme par
exemple :

I do not like the {square bracket, N} sign ! {S}

De tels tags permettent de lever des ambiguités en interdisant tout autre interprétation. Dans
notre exemple, on ne pourra pas reconnaitre square bracket comme combinaison de deux
mots simples.

Toutefois, la présence de ces tags peut perturber 1’application des graphes de prétraitement.
L'utilisateur dispose donc de la commande "Open Tagged Text..." dans le menu "Text", grace
a laquelle il peut ouvrir un texte contenant des tags sans que les graphes de prétraitements
ne soient appliqués, comme on le voit sur la figure 2.15.
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